
L’option de saisie des feuilles de match sera désormais affichée sur le même écran que celui sur

lequel vous saisissez le score des rencontres.

De la même façon que pour la saisie des scores, seule l’équipe recevant pourra saisir la feuille de

match qui sera transmise en temps réel au Comité. Pour libérer l’option « saisir la feuille de

match », vous devez avoir, au préalable renseigné le score de la rencontre. La feuille de match

doit impérativement être remplie avant le mercredi soir qui suit la rencontre pour les catégories

Open, Féminines, Provençal et le vendredi soir qui suit la rencontre pour la catégorie Vétéran.

Une fois saisie, la feuille de match ne sera plus modifiable et sera téléchargeable (fichier PDF)

par les 2 protagonistes de la rencontre. L’adversaire disposera de 10 jours pour, éventuellement,

la contester (2ème jeudi suivant la rencontre pour les Open, 2ème vendredi suivant la rencontre pour

les Vétérans).
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INDISPONIBLE TANT QUE LE SCORE

N ’EST PAS ENREGISTRÉ
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SCORE ENREGISTRÉ ,  POSSIBILITÉ DE

SAISIR LA FEUILLE DE MATCH 3



Données af f ichées par le 

système 

Données à renseigner

Sélection des joueurs

(seuls les joueurs du

club en fonction de

leur catégorie

figurent – par ex, si

C.D.C féminin,

seules les féminines

apparaitront. Le

classement par ordre

alphabétique est

automatique à la

validation.

Enregistrer la liste de vos joueurs pour ne pas avoir à la

resaisir plus tard. Si la liste existe déjà et que vous

cochez cette case, l’ancienne liste sera remplacée par la

nouvelle).

Une fois les joueurs validés, ce

bouton sera disponible afin de

renseigner la feuille de match …

Après avoir saisi les joueurs de 2 

équipes, vous devez valider les 

listes …
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Une fois les équipes saisies, il vous faudra donc les valider. Cette opération aura 2 buts, à savoir : vérifier qu’un joueur ne 

figure pas 2 fois dans la liste et trier les listes par ordre alphabétique …
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Après avoir cliqué sur le bouton « saisir rencontres », cette

page s’affichera afin de vous permettre de saisir les

rencontres.

Seuls les joueurs sélectionnés dans les listes initiales

apparaitront dans les listes déroulantes (par ordre

alphabétique). Vous choisissez le ou les joueurs ainsi que les

scores des parties. Tous les calculs de points (sous-totaux et

total général) sont automatiques.

Vous devrez également spécifier les remplacements

(doublette et triplette).

A la fin de la saisie et après avoir validé, un contrôle sera

effectué afin de vérifier que le score de la feuille de la feuille

de match correspond bien au score initial saisi dans

l’application.

ATTENTION !.. Une fois validée et afin d’éviter toute

« manipulation » ultérieure, il ne sera plus possible de

modifier ni cette feuille de match, ni le score de la rencontre.

Seul le Comité aura la main sur ces données !..
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Feuille de match complétée …
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Une fois validée la feuille de match, la version imprimable est affichée ; 

celle-ci est le reflet exact d’une feuille de match « papier » édité par le 

Comité.

Libre à vous de l’imprimer ou non, en sachant qu’à tout moment, vous 

pourrez télécharger dans l’application, un fichier PDF correspondant à 

ladite feuille …
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Sur la page de l’application, vous retrouverez le lien vous permettant de télécharger la feuille de match. Ce lien sera aussi disponible 

pour votre adversaire, qui pourra ainsi vérifier la conformité de la feuille de match.
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